HISinOne HOW-TO: Bilder für Fieldset-Boxen anpassen
Aufbau der Masterdatei
Masterdatei: imagesToolbox/box.psd

Diese Datei enthält vier Ebenen-Ordner, in denen unterschiedliche Box-Varianten zusammengestellt sind:

1. "HISinOne Standard" enthält die Darstellung der Standard-Box von HISinOne
2. "HISinOne Kopf Konflikt" enthält die Darstellung der Box die z.B. für Fehler oder Konflikte verwendet wird.

3. "HISinOne Kopf blau" enthält die Darstellung der Box die z.B. im Funktionsbereich Alumni von HISinOne verwendet wird.

4. "Beispiel rot" enthält die Darstellung der Box mit Rotem Kopf und Rahmen.

Wir empfehlen, den Beispielordner zu kopieren und an der Kopie die gewünschten Änderungen vorzunehmen.

Inhalt eines Ebenen-Ordners

Eine Box-Variante besteht aus 3 Ebenen:

a) Rahmen

b) Kopf

c) Boxinhalt

Die Objekte innerhalb dieser 3 Ebenen lassen sich über die Ebene-Fülloptionen ändern.
Die Farbe des Hintergrunds ist ebenfalls über die Ebene-Fülloptionen änderbar.

Vorgehensweise

1. Gewünschte Änderungen vornehmen
2. Alle nicht verwendeten Ordner und Ebenen ausblenden

Um nicht gewünschte Farb-Überlagerungseffekte der Ebenen zu vermeiden, müssen alle Ebenen, die nicht dargestellt werden sollen, deaktiviert werden.
3. Screenshot erstellen
4. Neue Datei in Photoshop erzeugen und Inhalt aus Zwischenablage einfügen

5. Aus dieser Datei folgende Elemente erzeugen:

5.1. Kopfbereich Links:

- Auswahlbereich:


- Abhängig von Größe und Form des Kopfbereichs, in diesem Beispiel: Breite 10, Höhe 25

- Ansatz oben und links der Box


- ggf. Schatten mit einbeziehen
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- Ausschnitt kopieren und neue Datei anlegen

- Arbeitsfläche auf 1900 x 150 vergrößern und Seite oben links ausrichten

- Das Bild nach unten mit der letzten Pixelreihe verlängern

- Das Bild nach rechts mit der letzten Pixelspalte verlängern.


Dazu:


- Letzte Pixelspalte auswählen (= 1 x 150px)

- Auswahl als Muster festlegen (Bearbeiten > Muster festlegen)

- Leeren Bereich auswählen


- Bearbeiten > Fläche füllen > Muster auswählen.

- Datei speichern:

Wenn die Standard-Box überschrieben werden soll, Dateiname: box_headline_left_grey.gif

Sonst sprechenden Dateinamen wählen und neue css-Klassen erzeugen

5.2. Kopfbereich Rechts:

- Auswahlbereich:


- Abhängig von Größe und Form des Kopfbereichs, in diesem Beispiel: Breite 11, Höhe 25

- Ansatz oben und rechts der Box


- ggf. Schatten mit einbeziehen
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- Ausschnitt kopieren und neue Datei anlegen

- Arbeitsfläche auf 11 x 150 vergrößern und Seite oben rechts ausrichten

- Das Bild nach unten mit der letzten Pixelzeile verlängern


Dazu:


- Letzte Pixelzeile auswählen (= 1 x 150px)


- Auswahl als Muster festlegen (Bearbeiten > Muster festlegen)

- Leeren Bereich auswählen


- Bearbeiten > Fläche füllen > Muster auswählen.

- Datei speichern:

Wenn die Standard-Box überschrieben werden soll, Dateiname: box_headline_right_grey.gif

Sonst sprechenden Dateinamen wählen und neue css-Klassen erzeugen

5.3. Bodybereich Links:

- Auswahlbereich:


- Abhängig von Größe und Form der Box, in diesem Beispiel: Breite 3, Höhe 1

- Ansatz links der Box, direkt unter dem Kopfbereich


- ggf. Schatten mit einbeziehen
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- Ausschnitt kopieren und neue Datei anlegen

- Arbeitsfläche auf 1 x 1900 vergrößern und Seite oben links ausrichten

- Das Bild nach rechts mit der letzten Farbwert rechts verlängern


Dazu:


- letzten Farbwert rechts mit Pipette auswählen

- Leeren Bereich auswählen


- Bearbeiten > Fläche füllen > Vordergrundfarbe auswählen.

- Datei speichern:

Wenn die Standard-Box überschrieben werden soll, Dateiname: box_left_center_grey.gif

Sonst sprechenden Dateinamen wählen und neue css-Klassen erzeugen

5.4. Bodybereich Rechts:

- Auswahlbereich:


- Abhängig von Größe und Form der Box, in diesem Beispiel: Breite 5, Höhe 1

- Ansatz rechts der Box, direkt unter dem Kopfbereich


- ggf. Schatten mit einbeziehen
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- Ausschnitt kopieren und neue Datei anlegen

- Arbeitsfläche auf 1 x 11 vergrößern und Seite oben rechts ausrichten

- Das Bild nach links mit der ersten Farbwert links verlängern


Dazu:


- ersten Farbwert links mit Pipette auswählen


- Leeren Bereich auswählen


- Bearbeiten > Fläche füllen > Vordergrundfarbe auswählen.

- Datei speichern

Wenn die Standard-Box überschrieben werden soll, Dateiname: box_right_center_grey.gif

Sonst sprechenden Dateinamen wählen und neue css-Klassen erzeugen

5.5. Fußbereich Links:

- Auswahlbereich:


- Abhängig von Größe und Form der Box, in diesem Beispiel: Breite 12, Höhe 11

- Ansatz unten und links der Box


- ggf. Schatten mit einbeziehen
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- Ausschnitt kopieren und neue Datei anlegen

- Arbeitsfläche auf 1900 x 150 vergrößern und Seite unten links ausrichten

- Das Bild nach oben mit der ersten Pixelzeile verlängern

- Das Bild nach rechts mit der letzten Pixelspalte verlängern

Dazu:


- Letzte Pixelspalte auswählen (= 1 x 150px)


- Auswahl als Muster festlegen (Bearbeiten > Muster festlegen)

- Leeren Bereich auswählen


- Bearbeiten > Fläche füllen > Muster auswählen.

- Datei speichern.


Wenn die Standard-Box überschrieben werden soll, Dateiname: box_left_grey.gif

Sonst sprechenden Dateinamen wählen und neue css-Klassen erzeugen

5.6. Fußbereich Rechts:

- Auswahlbereich:


- Abhängig von Größe und Form der Box, in diesem Beispiel: Breite 12, Höhe 12

- Ansatz unten und rechts der Box


- ggf. Schatten mit einbeziehen
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- Ausschnitt kopieren und neue Datei anlegen

- Arbeitsfläche auf 11 x 150 vergrößern und Seite oben rechts ausrichten

- Das Bild nach oben mit der ersten Pixelzeile verlängern


Dazu:


- Erste Pixelzeile auswählen (= 1 x 150px)


- Auswahl als Muster festlegen (Bearbeiten > Muster festlegen)

- Leeren Bereich auswählen


- Bearbeiten > Fläche füllen > Muster auswählen.

- Datei speichern

Wenn die Standard-Box überschrieben werden soll, Dateiname: box_right_grey.gif

Sonst sprechenden Dateinamen wählen und neue css-Klassen erzeugen

Ausgabeformat der Bilder
Dateiformat

.jpg oder .gif
Achtung: Die Bilder für den rechten Bereich dürfen keine transparenten Bereiche haben, weil sie sich zum Teil überlagern. Transparente Ecken würden dazu führen, daß das darunterliegende Bild zu sehen wäre.
Wenn ein strukturierter Hintergrund gewünscht wird, sollte man die runden Ecken gegen rechtwinklige Ecken austauschen und evtl. den Schatten löschen. Hintergrund: Die Boxen werden an unterschiedlichen Stellen auf dem Hintergrund dargestellt. Die runden Boxenecken und die Schatten können sich je nach Hintergrundposition in ungewünschter Weise abheben.
Dateigrößen

box_headline_left: 1900 x 150

box_headline_right: 11 x 150

box_center_left: 1900 x 1

box_center_right: 11 x 1

box_left: 1900 x 50

box_right: 11 x 50

Speicherort

ROOT/HISinOne/images/boxes
